PIGC - Calendarizagao

— 42 semana (fim de Marco, principio de Abril) — Apresentacdo sobre o envolvimento
pessoal num tema da disciplina (15m+5m de discussao). Alternativas: explicagado das
técnicas utilizadas na Dissertacdo de Mestrado; objectivos para a Tese de
Doutoramento; outros? (s6é apresentacgéo)

— 82 semana (fim de Abril) — Apresentagao preliminar sobre o Tema de Trabalho
(20m+10m de discussao). Objectivos, recolha bibliografica, meétodos de acgao.
(apresentacao e relatdrio sucinto, maximo 5 paginas).

— Fim do semestre (até meados de Julho?) - Apresentagao e discussao do trabalho.

Os temas propostos ndo constituem uma lista fechada. As iniciativas pessoais serao
valorizadas.

Os trabalhos podem envolver em:
e estudo e apresentagao de 2?7 artigos avangados;
e contextualizagao tedrica das abordagens seleccionadas;
e implementacio ou adaptagao de software existente e aplicagédo a um problema
simples (p.ex., sintético);
e desenvolvimento e ensaio de casos de teste para software existente.
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Optimizagao baseada em grafos

Muitos problemas de processamento de imagem e visdo podem ser formulados como
problemas de optimizacido de elevada dimenséao, envolvendo centenas de milhares de
variaveis. Foram desenvolvidos recentemente métodos novos baseados em grafos (min-
cut, max-flow) que conseguem obter resultados muito superiores as técnicas
convencionais.

Contornos deformaveis

Os modelos deformaveis procuram aproximar a fronteira dos objectos de interesse
através de curvas ou superficies que se deformam por acg¢ao de forgas internas
(elasticidade) e forgas geradas pelos dados. A configuragao final do modelo é obtida por
minimizagao de um critério de energia definido pelo utilizador. Os métodos existentes
diferem na informacgéo usada para atrair o modelo, na fung¢ao de energia adoptada e nos
meétodos de optimizacgao.

Propagacao de frentes de onda e conjuntos de nivel

Os métodos baseados em equacgdes as derivadas parciais tém tido grande sucesso em
processamento de imagem tendo sido usados em com sucesso p.ex., em segmentacgao e
reducao de ruido. Este trabalho estuda o método de propagacgéao de frentes de onda
baseado em conjuntos de nivel.

Difusao anisotrépica

Os métodos de filtragem classicos tém grandes inconvenientes pois tendem a suavizar os
contornos dos objectos causando um efeito de “blurr”. Uma forma de se evitar esse
problema é através de métodos de difusao anisotropica, baseados em equacodes as
derivadas parciais que permitem a adaptacgao do filtro as caracteristicas locais da
imagem.

Implementagao dos operadores de Euler para malhas poligonais.
Elaboracdo de um programal/biblioteca que implemente os operadores de Euler para um
dominio poligonal. Possivel aplicagado para um gerador de malhas 2D.

Implementagao de um programa que opere em modelos CSG simplificados
Estes modelos devem ter um numero limitado de primitivas (s6 poliedros?) e de
operadores (s6 unido?).

Avaliacao de geradores de malhas de elementos finitos

Testar geradores para dominios tridimensionais. Avaliar a sua qualidade e o seu
comportamento em situagdes limite. Relacionar estes resultados com a informagéao
disponivel sobre os métodos utilizados.

Visualizagao em dominios 3D

Explorar métodos alternativas para a visualizagcado de solu¢gdes. Podem ser considerados
tantos aspectos relacionados com os campos a visualizar, por exemplo tensoriais, como
com as técnicas de visualizac&o propriamente ditas, por exemplo a utilizagdo de
transparéncias.

Visualizagao em dominios n-D
Recolha, sistematizagcido e avaliagao de técnicas para visualizagdo em dominios n-
dimensionais.



